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& Epeler le mot a I'endroit XDonner les consonnes du mot

\< Ecrire une phrase avec le mot XEpeler le mot a I'envers
x Donner les voyelles du mot \< Epeler une lettre sur deux

DQODDODOODDDDD
PDOO0OOOO0OO0O0OO0O000
DQODDODOODDDDD

-: bateau - - : coffre au trésor

Déroulement :

Le plus jeune joueur commence. Il lance le dé et avance d’autant de case qu’indique le dé. Une fois

avancé, il pioche une carte « mot » et exécute la consigne selon le code couleur (case jaune > épeler
le mot a Uendroit) :

- Sic’est correct, le joueur recoit une piece et remet la carte dans le paquet.
- Sic’estincorrect, le joueur remet la carte dans le paquet et c’est au tour du joueur suivant.

La partie se termine lorsque l'un des joueurs est arrivé sur le coffre au trésor.
Celui qui a récolté le plus de pieces, remporte la partie.
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