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Jeu de l'oie du « au eau »
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Jeu de l'oie — lecture et orthographe

Déroulement d’une partie et explications :

Les cases « mots » > LECTURE Les cases « images » > ORTHOGRAPHE

Chaque joueur choisit un pion qu’il place sur la case « départ ». Le joueur le plus jeune commence, lance le dé et avance d’autant de cases qu’indiqué
par le dé. Une fois avancé, le joueur devra soit LIRE soit ECRIRE :

- Sije tombe sur un MOT = je LIS
- Sije tombe sur une IMAGE - j'ECRIS

Une fois le mot lu ou orthographié, c’est au tour du joueur suivant.

Le premier qui parvient a franchir la ligne d’arrivée remporte la partie.
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