4 N

Attrape des meubles

\ %
4 )

Attrape des objets
rouges

4 )

Attrape des objets
lumineux

- A

Attrape des objets
volants

. %
4 )

Attrape des objets en
bois

4 N

Attrape des objets
ronds

.
s

Attrape des objets en
métal

%
<

4 N

Attrape des objets
connectés

\ %
4 N

Attrape des objets en
plastique

\ %
4 )

Attrape des objets
doux

\ %
4 h

Attrape des objets
durs

\ %

4 )

Attrape des objets
coupants

\_ J

\ %
4 N

Attrape des objets
rebondissants

\ %
4 h

Attrape des objets
moussants

\_ J

\_ J

. %
4 )

Attrape des objets en
tissu

\_ J

\_ J
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4 )

Attrape des objets
lisses

4 )

Attrape des objets
rugueux

- A

Attrape des objets
bruyants

\ %
4 )

Attrape des objets
décoratifs

. %
4 )

Attrape des objets
utiles

4 )

Attrape des objets qui
cassent

\ /
4 )

Attrape des objets qui
sentent bon

4 N

Attrape des objets qui
piquent

\ %
4 N

Attrape des objets qui
roulent

. %
4 )

Attrape des objets qui
chauffent

\ %
4 h

Attrape des objets
bleus

\ %

4 )

Attrape des objets
verts

\_ )

\ %
4 N

Attrape des objets qui
coulent

\ %
4 N

Attrape des objets qui
flottent

\_ )

\_ )

. %
4 )

Attrape des objets
collants

\_ )

\_ J
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4 Y N

Attrape des objets Attrape des objets
légers lourds

- AN J

Cartes a découper et a déposer en tas sur le c6té = le joueur le plus jeune retourne la premiére carte. Une fois la caractéristique
connue, tous les joueurs doivent attraper a l'aide de leur tapette, un maximum de cartes (qui répondent bien sdr a la
caractéristique).
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