





Pions a découper et a plier en deux (verso blanc et recto avec personnage).










Cartes récompenses a découper.




DEVINETTE

@emilles idées de logopede

DEVINETTE

@emilles idées de logopede

Je suis un animal qui vit
dans les bois. Je
ressemble a un chien et je
hurle. Je sors souvent la
nuit.

Qui suis-je ?

Je suis un objet compose
d’'une ampoule et d'un
pied. Tu m’'allumes pour
éclairer une piece, un
endroit.

Que suis-je ?
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Je suis un reptile et je
me déplace rapidement.
J'ai une longue queue et
quatre pattes. Je peux
avoir plusieurs couleurs.

Qui suis-je ?

Je brille dans le ciel
avec les étoiles la nuit.
Je peux étre pleine ou

en croissant.

Qui suis-je ?
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Je suis longue et rose.
Je me trouve dans la
bouche et tu peux me
tirer pour faire une
grimace.

Que suis-je ?

Je suis un animal aux

longues oreilles et je

me déplace en sautant.

J’adore les carottes.

Que suis-je ?
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Je suis un animal mou. Je
rampe et je bave.
Je ressemble a l'escargot.

Qui suis-je ?

Je suis une boisson
blanche produite par la
vache, la chevre, ...
Tu en mets dans tes
céréales.

Qui suis-je ?
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Je suis utilisé pour mieux
voir. On me met sur le nez
et devant les yeux. Je me
compose de deux verres
et de deux branches.
Que suis-je ?

Je suis un meuble dans
lequel tu t'installes le soir

pour dormir.

Que suis-je ?
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Je suis un ustensile de
cuisine. On m'utilise
souvent pour servir la
soupe.

Que suis-je ?

Je suis un animal qui vit

dans la savane.

J'ai une criniere et je rugis.

Qui suis-je ?
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la langue
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la louche
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les lunettes
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la lampe
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le lapin
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la limace
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la loupe
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le lion
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le livre
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des légumes

@emilles idées de logopede

une Llune
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Jun Lion
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un livre
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loutre
laboratoire

lame
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larme

liste

lettre
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laisse

longueur
louche
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lezard

lampadaire

lime
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large
lumiere

lobe
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linge

luxe
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labourer
loupe

limer
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lister

lenteur

lire
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leger

lasso
Loisir
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levres

lune
luge
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langue

lustre

limace
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laboratoire
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PAT'PATROUILLE

Composition du jeu :

* Un plateau « Pat’Patrouille » a assembler.
* Deux planches « pattes » a remplir a l’aide des personnages et blasons.
* 14 personnages et 14 blasons.
* Des pions et un dé (non fourni).
* 84 cartes:

12 cartes

12 cartes bleues « Lecture »

12 cartes 12 cartes

12 cartes rouges « Double » 12 cartes blanches « Comptage »

12 cartes

< Déroulement du jeu :

Les cartes sont mélangées et réparties en 7 tas (correspondent aux 7 couleurs). Chaque
joueur choisit une planche « pattes » ainsi qu’un pion qu'il place ou il le souhaite sur le
plateau de jeu. Le joueur le plus jeune commence.
Il lance le dé et avance d’autant de cases qu’indiqué par le dé. Une fois avancé, il pioche
une carte de la méme couleur que la case sur laquelle il se trouve (case jaune - carte
jaune) et execute la consigne.
- Si c’est correct, il peut prendre un personnage ou un blason de la méme couleur
que la carte et le placer sur sa planche « pattes » (1 personnage et 1 blason par
case coloree).

- Sic’est incorrect, il replace la carte dans le tas et c’est au tour du joueur suivant.

Le premier joueur qui parvient a récolter tous ses personnages et blasons (14 au total)

remporte la partie.

Les images viennent du site Freepik et Arasaac
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