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Une nuit mysterieuse

?@emilles idées de logopede
N 7

Complete le texte en t’aidant des images numeérotées.

Dans une (1) sombre, une (2) vacillait

faiblement, éclairant a peine ' (3) de l'ordinateur posé sur la

table. Le vent soufflait a travers la fenétre ouverte, et un bruit étrange résonnait dans la

piece, comme si quelque chose bougeait dans l'ombre.

Soudain, une (4) s’éteignit, plongeant la piece dans une

obscurité totale. Un (5), tout de noir vétu, apparut

soudainement, ses yeux rouges brillant dans la nuit. Il se dirigea vers la fenétre avec

une agilité étonnante, ses (6) longues et fines se déplagant

sans bruit. Il observa dehors, ou un (7) translucide flottait au-

dessus du jardin, chantonnant une mélodie étrange, accompagné d’un

(8).

Tout a coup, un bruit de (9) venant du jardin attira son
attention. Il s'approcha discretement et apergut un (10) qui
sautillait joyeusement sur le (9), sous la lueur
d’une (2) de poche. A coté, un (11) volait
en cercle, crachant des morceaux de (12) sur 'herbe.

L'éléphant, tout en sautant, lanca un toast imaginaire avec une coupe

de (13). "Je suis un (14) " dit-il en riant,




tout en ajustant son (15) qui semblait trop grand pour lui.

Le (5), un peu perplexe, décida de s'approcher et demanda :

"Pourquoi ce toast ?"

"Parce que j'ai survécu a un (16) en éruption !", répondit
U (10) avec un clin d'ceil. "C'était tellement chaud que j'ai cru
que mon (12) allait fondre !"

Le vampire sourit, intrigué. Il s’assit sur la (17) du jardin et se

détendit, observant la scene surréaliste qui se déroulait devant lui. Au loin, la mer

étincelait sous la lumiere de U (18) qui se levait a Uhorizon.
"Cette nuit est vraiment folle", murmura le (5), tout en
regardant le (11) s’envoler, le (7) flottant

toujours pres de lui, comme un compagnon invisible.
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Compléte le texte en t’aidant des images numérotées.

C’était un matin de (1), la (2) etait

encore chaude malgré les premieres brises d’automne. Un vent violent soufflait sur les

collines, annongant une (3). Au sommet de la montagne, un

vieux (4) abandonné se dressait, protégé par un ancien

(5) aux pierres noircies par le temps.

A lintérieur du (4), un bruit étrange faisait

(6) les murs, comme si le lieu lui-méme était vivant. Clément,

un jeune aventurier, ouvrit une (7) écrite a

U (8) rouge trouvée dans un vieux coffre poussiéreux. A Uintérieur,

un message crypté indiquait la localisation d’un trésor caché au fond du

(4), gardé par un gigantesque (9) de

pierre.

Avec sa boussole en main et le regard déterminé, Clément se dirigea vers Uintérieur. Le

sol était accidenté, avec des (10) abruptes et des pierres
glissantes. Il marcha prudemment, le (11) noué par
Uexcitation. En chemin, il croisa une vieille (12) suspendue au

mur, indiquant précisément dix heures et (13) minutes.




Au bout du corridor, il découvrit une piece secrete. La, posé sur un piédestal, un coffre

en bois massif 'attendait, couvert de poussiere et d’ (14) terni

par le temps. Clément s’approcha et, avant d’ouvrir le coffre, sentit des centaines de

(9) qui rampaient sur son pied. Pris de panique, il se hata de

lever la couvercle.

A Uintérieur, il trouva une pile de (16) pieces d’or, ainsi gu’un

ancien (17), probablement celui d’un noble ayantvécu laily a

quelques siecles.

En sortant du (4), la (3) éclata dans

toute sa furie. Clément monta une (15) en toute hate pour se

protéger, mais avantde se glisser a Uintérieur, il s’arréta un instant pour regarder le ciel.
Il prit une profonde inspiration, le coeur battant la chamade. Une brise souffla et,

Clément se laissa (18) par 'air frais de la montagne.
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Complete le texte en t’aidant des images numeérotées.

C’étaitune journée (1) d’éte, et Léa se promenait pres du vieux

(2) en ruines. On dit de lui qu’il est hanté, mais Léa n’a jamais

cru aux histoires de fantdbmes. En s’approchant des grandes portes en bois, elle

remarqua un étrange (3) flottant au sommet d’une tour, agité
par le vent. Il était d’'une couleur (4) éclatante, presque
magique, et portait un symbole mystérieux: un (5) noir aux

ailes déployées.

En entrant, elle trébucha sur un petit objet métallique qui roula jusque dans un coin

sombre. En s’approchant, elle apergut un vieux (6),

apparemment abandonné, ainsi qu’un (7) recouvert de

poussiere, représentant un paysage d’un autre temps.

Toutacoup, un (8) miniature apparut devant elle, flottant dans

une flague d’eau située au centre de la piece. Léa s’en approcha prudemment et, avant
qu’elle n’ait eu le temps de comprendre ce qu’il se passait, un

(9) fit irruption dans la salle, semblant venir de nulle part. Il

marchait d’un pas lent et majestueux, portant sur son dos une grande boite en bois.

Dans la boite, un petit (10) était soigneusement emballé, avec un

ruban (4). Léa hésita un instant, se demandant si elle devait




Uouvrir. Mais avant qu’elle ne puisse le faire, une (11) fit son

apparition et se faufila sous le sol, un air furtif dans ses yeux brillants.

Soudain, un bruit derriere elle attira son attention. C’était une

(12) qui se mettait a courir autour du

(2), comme si elle cherchait quelque chose. Léa l'observa,

amusée par sa démarche maladroite et son grand cou, avant de se rendre compte

qu’elle portait des (13) dépareillées. «quelle étrange

journée ! » pensa-t-elle.

Apres un moment, Léa se sentit épuisée. Elle s’assit sur une pierre et se souvint du

délicieux (14) qu’elle avait mangé avant de partir en

promenade. Elle décida de prendre une pause et de savourer une

(15) qu’elle avait apportée dans son sac. Tandis qu’elle

mangeait, elle apercut un (16) petit oiseau, tout tremblant,

perché surune branche. Elle se leva et, en se retournant pour regarder le ciel, fit un petit

(17), espérant que la journée finirait sur une note plus calme.

Léa prit une profonde inspiration. « Peut-étre que le (2) n’est
pas si effrayant apres tout », pensa-t-elle, tout en se caressant tout doucement son

(18) ou une léegere douleur persistait. Elle décida de rentrer

chez elle, mais pas sans avoir découvert un monde plein de surprises.
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Complete le texte en t’aidant des images numeérotées.

Un matin ensoleillé, Pierre se leva de son lit, enfila son pyjama et se dirigea vers la

cuisine. Il posa son (1) sur la table, jetant un coup d'ceil rapide

a la premiere page. Une histoire étrange attirait son attention : "La mystérieuse

disparition de la (2) du roi Pierre-le-Grand." Intrigué, il décida

d'en savoir plus, mais avant de se plonger dans l'article, il se rendit a la salle de bain

pour une (3) rapide.

En entrant dans la piece, il apergut une (4) qui bourdonnait
autour de la fenétre. Il tenta de 'attraper, mais elle s'envola rapidement. Tandis qu'il se

brossait les dents, il remarqua qu'une (5) solitaire marchait

sur le rebord de la douche. "Comment cette petite béte a-t-elle pu entrer ici ?" se

demanda-t-il.

Lorsqu'il sortit de la salle de bain, il se dirigea vers le salon, ou sa

(6) posée sur la table attira son attention. Il la prit dans ses

mains et observa la fleche qui pointait vers le nord. C'est alors qu'il entendit un bruit

étrange provenant du coin de la piece : une petite (7), toute

frétillante, se glissait sous le canapé.

Pierre décida d'ignorer llintrus et se dirigea vers la cuisine. La, il apergut une

(8)en métal posé sur la table, a cb6té d'une




(9) allumeée. Il se demanda pourquoi ces objets étaient la.

Etait-ce une mise en scéne ? Un étrange rituel ? Il n’eut pas le temps de réfléchir
davantage, car il entendit un grand cri venant de la poubelle. Curieux, il s'approcha ety

trouva une (10) en plastique, probablement oubliée par son petit

frere apres une partie de jeu.

Soudain, il se sentit tapoter le (11). Il se retourna et apergut
son cousin Max, qui portait une grosse (12) ridicule. « Salut,
t'as vu mes nouveaux (13) ? » demanda Max en montrant une

série de colliers et bagues en plastique brillant au-dessus de |la

(14). Pierre éclata de rire, mais Max ne semblait pas du tout

dérangé. Il ajouta : "Je viens de gagner une (15) dans une

compétition de toupies !".

Pierre, toujours perplexe, se dirigea vers le jardin pour respirer un peu d’air frais. Max le

suivit, lancant sa (16) (17) sur le sol.

Elle tourna, tourna, et s'arréta brusquement, coincée entre la bordure du jardin et la

(18). « C’est comme ¢a que ¢a fonctionne !", s'exclama Makx,

tout fier de sa victoire.

En observant la scene, Pierre se dit que méme si ce matin était étrange, il n’était pas

sans charme. Au fond, les aventures les plus inattendues sont souvent les meilleures.
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Complete le texte en t’aidant des images numeérotées.

Un jour, dans un (1) bien étrange, une (2) mystérieuse

tomba du ciel. Elle rebondit sur le sol et roula jusqu'a la porte d’'une petite maison en

bois, ou un (3) et un (4) discutaient
tranquillement. "Qu'est-ce que c'est que ¢a ?" demanda le (3),
en regardant l'objet étrange. Le (4), bien qu'habitué a des

situations de crise, sembla inquiet. "Il vaut mieux I'ouvrir avec précaution, au cas ou

ce serait un piege."

Soudain, un bruit sourd se fit entendre. Un (5) a la langue
aussi longue qu’un (18) apparut a l'horizon, marchant
lentement vers la maison, bras tendus. Il portait une (6)ala

main, comme s'il était en pleine répétition pour un concert étrange. "On dirait qu’il

va jouer une symphonie funebre !" dit le pompier, tout en attrapant
une (7) pour éteindre d’éventuels feux.
Mais le plombier, plus pragmatique, se tourna vers le (8) posé

sur la table. "Pas le temps pour la musique, mon ami ! Il faut trouver la source de

cette (2) et vite I" Mais avant qu'ils n'aient le temps de réagir,

une (9) géante et remplie de (10)

apparut dans le ciel, préte a absorber tout ce qui se trouvait en dessous.



Dans le jardin, un (11) apeuré courait partout, se cognant

contre des (12) qui trainaient au sol. Il semblait totalement

paniqué et pour se protéger, il se roula en boule comme un (13).

"C'est vraiment le bazar ici !" dit le plombier en se frottant les yeux. "Je crois qu'on

est dans un réve !".

N

A ce moment-la, un immense (14) surgit des nuages, ses

écailles scintillant sous les rayons du soleil. "Ne vous inquiétez pas, je vais tout
arranger !" dit-il, soufflant des flammes qui réchauffaient I'air glacé. "D’abord, je vais

jouer un peu de (15) pour détendre I'atmosphere." Et il se mit

a jouer une mélodie envoiitante, accompagnée de quelques notes de

(6) du (5) qui venait de se joindre a lui.
Le (4) et le (3) resterent bouche bée,
observant cette scene completement absurde. Quant au (16)
géant et (17) qui tombait du ciel, il semblait étre la touche

finale a un chaos parfait. Tout a coup, ils tomberent tous les trois dans un grand rire

collectif.

Et ainsi, dans ce (1) farfelu ou tout était possible, ils finirent

par se rendre compte qu'un peu de musique, un dragon, et un peu de folie pouvaient

résoudre presque tous les problemes.
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Complete le texte en t’aidant des images numeérotées.

Il était une fois, dans un royaume lointain, un (1) un peu particulier
qui résidait dans une immense (2) en  bois.  Oui,
une (2) ! Il avait demandé a son architecte de lui construire un
endroit ou il pourrait passer des journées a I'abri du (3) tout
en observant les (4) a travers une fenétre magique.

Mais le roi avait un probleme : il détestait I’ (5) ! Il n’aimait

pas du tout arroser ses plantes, et encore moins quand il pleuvait des

(6). Il avait donc demandé a son plombier de lui installer une

(7) géante au-dessus de son jardin.

Unjour, alors qu'’il se promenait en (8)surla (9)
royale, il apercut un (10) géant en train de glisser sur la glace. Ce
poisson, tres €légant, portait une (11) autour de son cou, et il

semblait étre a la recherche de quelque chose. Le roi se rapprocha, curieux.

« Bonjour, noble (10) ! » dit le roi, en s’arrétant. « Que fais-tu ici

sur cette patinoire glacée ? »



Le poisson leva ses nageoires et répondit : « Je cherche une

(12) spéciale, une (12) qui renferme la plus brillante

des (4) ».

Le roi, toujours intrigué, réfléchit un instant. Il se rendit compte qu'’il avait quelque

chose de similaire dans son (2) en bois : un

petit (13) (14). "Il était a peine plus grand qu’un

(15), mais il avait la capacité de refléter les réves les plus fous.

« Ah, je crois que jai ce que tu cherches ! » dit le roi, en ouvrant

son (2) et en sortant le (13). « Peut-étre que
cette (4) dans ton cceur pourrait étre capturée par ce miroir. »
Le (10), tout joyeux, accepta le cadeau et s’éloigna en faisant

(16) tours gracieux sur la glace. Pendant ce temps, le

(1) retourna chez lui, satisfait de sa journée. Il décida de se préparer

pour une soirée de détente en se rasant avec son (17) en or tout neuf.

A la fin de la journée, alors que la nuit tombait, le roi se rendit compte que parfois,
les objets les plus simples, comme une boite ou une passoire, pouvaient cacher des
trésors  insoupconnés. Il se coucha sous ses couvertures de

(18), heureux d’avoir résolu une nouvelle énigme.
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Complete le texte en t’aidant des images numeérotées.

Un beau matin de printemps, dans un (1) secret, un petit

(2) malicieux décidait de partir a I'aventure. Il avait passé la nuit

Q-

(3) aux arbres pour observer les étoiles, mais aujourd'hui, il

avait une mission bien particuliere. Il devait retrouver un (4)
marin qui s’était perdu en chemin, quelque part dans la forét. Ce

(4) n'était pas comme les autres : il portait un

(5) autour du cou, un joli (5) qu’il

avait trouvé lors de sa derniere expéditions dans des terres lointaines.

Armé de sa (6) le lutin se langa dans la quéte. Sur son chemin,
il rencontra une (7) et un (8) qui
nageait dans une riviere, un peu a I'écart. « Que fais-tu la, (8)

? » demanda le lutin, curieux. « Oh, je suis perdu ! » répondit-il. « J'ai cru que ce

chemin menait a la mer, mais il me semble que je suis loin de l'océan. ».

En poursuivant son (12), le lutin apercut un (9)

gigantesque. Il monta jusqu’a sa cime et apercut un petit (10) qui

s’amusait a lancer des pierres dans l'eau. « Tu as vu un lapin marin par ici ? »

demanda le lutin. Le singe secoua la téte, mais lui donna un (11)




sur un morceau de papier, indiquant une direction dans la forét. « Suis ce chemin, et

tu le trouveras. »

Le lutin suivit le (12) tracé sur le dessin et arriva bientot a
une grande clairiére ou il apergut un (13) étrange qui surveillait
un (14) flottant dans l'air, comme une (15) géante.

Le marin, qui semblait un peu perdu lui aussi, lui expliqua : « Je suis un marin, mais
je me suis égaré dans cette forét magique. Je cherche mon bateau, qui a disparu au

milieu des (17) et des arbres. »

Le lutin, déterminé a aider tout le monde, continua son périple. Il marcha encore

quelques minutes et, enfin, apercut au loin son ami, le (4) marin, qui
était en train de jouer avec des (17)  autour
d’'un (9) géant. « Ah, te voila! » s’exclama le lutin. « J’ai retrouvé mon

chemin ! » répondit le lapin en souriant.

Is retournérent ensemble vers le jardin secret, heureux d’avoir résolu cette étrange
aventure. Et pour célébrer leur succes, le lutin offrit au lapin

un (5) sortit de son (18) en souvenir, qu'il

avait gardé précieusement dans sa poche.

@emilles idées de logopede



Voici le code chiffré :

—_—
B

—_—
N

W @

@emilles idées de logopede



